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Presenter Notes
Presentation Notes
1. Résolution de la redondance :
Unification et Réutilisation : Un design system fournit un ensemble de composants réutilisables, de styles, de motifs et de pratiques de conception. Cela réduit la redondance en évitant la répétition inutile de code et de design à travers différents projets ou au sein d'un même projet.
Consistance : Il garantit que tous les éléments du design et du code suivent les mêmes principes et lignes directrices, ce qui empêche la création de multiples variantes inutiles du même élément.
2. Amélioration de la maintenabilité :
Standardisation : Les design systems standardisent les pratiques de développement et de design, rendant le code plus prévisible, compréhensible et donc plus facile à maintenir.
Documentation : Ils sont souvent accompagnés de documentation exhaustive, ce qui facilite la compréhension et l'adoption par les nouvelles recrues ou les contributeurs externes.
Mise à jour centralisée : Les modifications apportées aux composants du design system se répercutent sur tous les projets qui les utilisent, ce qui simplifie les mises à jour et corrections de bugs.
3. Augmentation de la flexibilité :
Modularité : Les composants et les styles sont conçus pour être modulaires, ce qui signifie qu'ils peuvent être combinés et réorganisés de multiples façons pour répondre à divers besoins et contextes sans avoir à créer de nouvelles solutions à partir de zéro.
Adaptabilité : Un design system bien conçu est flexible et permet des personnalisations dans les limites définies, garantissant que les équipes peuvent répondre aux besoins spécifiques sans compromettre la cohérence ou la qualité.




Presenter Notes
Presentation Notes
D'accord, plongeons dans le monde culinaire pour comprendre notre sujet d'aujourd'hui. Qu'est-ce qu'une lasagne ? À la base, nous avons des couches de pâtes alternées avec des sauces et du fromage. Ce sont nos invariants, les éléments qui, quel que soit le type de lasagne, restent constants. Ils forment l'essence même de ce plat – si vous changez cela, eh bien, ce n'est plus une lasagne.
Maintenant, entrons dans la variété : prenons les lasagnes à la bolognaise, le classique réconfortant. La viande, la sauce tomate, peut-être un peu de carotte et de céleri. Ces ingrédients créent un goût et une expérience spécifique.
Changeons de scène : les lasagnes au saumon et épinards. Ici, pas de viande rouge, mais plutôt du saumon délicat, et des épinards pour une touche de verdure. La saveur est différente, l'expérience est différente, mais les invariants – les couches, la structure, le fromage – restent.
C'est exactement comme dans notre travail de conception et de développement. Les 'invariants' sont les principes de base de notre projet, notre code de base, nos principes de design qui doivent rester cohérents pour maintenir l'intégrité du produit. Les 'variants', en revanche, sont les éléments que nous modifions pour répondre à différents besoins, préférences ou objectifs – comme les ingrédients de notre lasagne.
En comprenant ce qui doit rester invariant et ce qui peut varier, nous créons des systèmes plus robustes, plus flexibles et finalement plus délicieux – si vous me permettez l'analogie culinaire.




UI KIT : la genèse

Le rôle d’un UI KIT :

1. Résolution de la redondance 

2. Amélioration de la maintenabilité 

3. Augmentation de la flexibilité 

Presenter Notes
Presentation Notes
Définition : Un UI Kit est une collection prédéfinie de styles visuels, de composants, de guidelines et de règles d'utilisation qui aident les designers et les développeurs à créer des interfaces cohérentes et efficaces. C'est une ressource cruciale pour garantir que chaque élément de votre application ou site web non seulement semble appartenir à la même famille, mais est optimisé pour une expérience utilisateur homogène.

1. Résolution de la redondance :
Unification et Réutilisation : Cela réduit la redondance en évitant la répétition inutile de code et de design à travers différents projets ou au sein d'un même projet.
Consistance : Il garantit que tous les éléments du design et du code suivent les mêmes principes et lignes directrices, ce qui empêche la création de multiples variantes inutiles du même élément.
2. Amélioration de la maintenabilité :
Standardisation : Les UI kit standardisent les pratiques de développement et de design, rendant le code plus prévisible, compréhensible et donc plus facile à maintenir.
Documentation : Ils sont souvent accompagnés de documentation exhaustive, ce qui facilite la compréhension et l'adoption par les nouvelles recrues ou les contributeurs externes.
Mise à jour centralisée : Les modifications apportées aux composants du design system se répercutent sur tous les projets qui les utilisent, ce qui simplifie les mises à jour et corrections de bugs.
3. Augmentation de la flexibilité :
Modularité : Les composants et les styles sont conçus pour être modulaires, ce qui signifie qu'ils peuvent être combinés et réorganisés de multiples façons pour répondre à divers besoins et contextes sans avoir à créer de nouvelles solutions à partir de zéro.
Adaptabilité : Un design system bien conçu est flexible et permet des personnalisations dans les limites définies, garantissant que les équipes peuvent répondre aux besoins spécifiques sans compromettre la cohérence ou la qualité.




OBJECTIF : MOINS LOURD ET PLUS PRATIQUE !



UI KIT : LES TOKENS

Presenter Notes
Presentation Notes
Lorsque nous parlons de 'Tokens' dans le contexte d'un UI Kit, nous abordons les lois les plus élémentaires de notre système de design. Les Tokens sont, pour ainsi dire, la recette de cuisine de notre interface. Ils représentent les valeurs de base telles que les couleurs, la typographie, l'espacement, ce que serait le temps de cuisson et la température de cuisson, la nature de la garniture ou de la sauce



UI KIT : LES TOKENS

Presenter Notes
Presentation Notes

Types de Tokens :
Couleurs : Cela inclut non seulement les couleurs primaires de la marque, mais aussi les nuances secondaires, les alertes, et les couleurs de fond. Les Tokens de couleur assurent que nous utilisons la même teinte, saturation et luminosité partout.
Typographie : Cela définit les tailles de police, les poids, les familles de polices, et les hauteurs de ligne. En standardisant ces éléments, nous assurons une lisibilité et une hiérarchie cohérentes.
Espace : Cela concerne les marges, les paddings, les espaces entre les éléments. Ces Tokens aident à maintenir une mise en page harmonieuse et aérée.
Autres : Cela peut inclure des bordures, des rayons de bordure, des ombres, et plus encore, contribuant à l'esthétique générale et à la sensation tactile des éléments de l'interface.
Rôle des Tokens : Les Tokens jouent un rôle crucial en agissant comme la source unique de vérité pour le design. Ils assurent que chaque membre de l'équipe, qu'il soit designer, développeur ou gestionnaire de produit, parle la même langue de design. Cela réduit les incohérences, facilite les mises à jour (car changer un Token met à jour tous les composants qui l'utilisent) et accélère le processus de développement.




UI KIT : LES COMPOSANTS

Presenter Notes
Presentation Notes
Les composants de l’UI KIT, c’est la liste des ingrédients et le résultat du mélange de ses ingrédients jusqu’à arriver au résultat final. ��C’est les sauces, les garnitures, à la plus petite échelle, (atomique) jusqu’aux couches de lasagnes.



UI KIT : LES COMPOSANTS

Presenter Notes
Presentation Notes
Maintenant, plongeons plus profondément dans le monde des composants de notre UI Kit. Dans le modèle de design atomique, ces composants agissent comme les 'ingrédients' de nos interfaces utilisateur, allant des plus petits éléments (atomes) aux groupes d'éléments fonctionnels plus complexes (molécules et organismes).

Ces composants, depuis les atomes jusqu'aux organismes, s'imbriquent et s'interconnectent pour former des interfaces utilisateurs cohérentes et fonctionnelles. Ils nous permettent de construire et de maintenir des systèmes de design de manière modulaire, assurant une cohérence à travers tous les aspects et les écrans du produit.
L'utilité de cette approche atomique pour le design system global est immense. Elle favorise la réutilisabilité, réduit le temps de développement, et assure que les changements peuvent être faits de manière centralisée et déployés rapidement à travers toutes les instances d'un composant. En fin de compte, cela mène à des produits plus cohérents, plus faciles à utiliser et plus faciles à maintenir.
En résumé, les composants dans notre UI Kit sont les ingrédients essentiels qui, correctement mélangés et appliqués, créent l'expérience unique et savoureuse que nos utilisateurs viennent déguster. Nous allons maintenant explorer plus en détail comment ces composants fonctionnent ensemble pour créer une interface utilisateur harmonieuse et fonctionnelle."




SI JE N’AI PAS D’UI KIT DANS LES MAQUETTES

Presenter Notes
Presentation Notes
Dommage pour vous

Projets de petite envergure ou à usage unique : Pour les très petits projets ou ceux qui n'ont pas besoin d'évolutivité ou de maintenance régulière, le temps et les ressources nécessaires pour créer un design system pourraient ne pas être justifiés.
Projets à délai serré : Établir un design system peut être un processus long. Si le projet est sous des contraintes de temps strictes, prioriser un design system pourrait ne pas être faisable.
Manque de ressources : Créer et maintenir un design system nécessite du temps et des compétences spécialisées. Si une équipe ne dispose pas de ces ressources, cela pourrait rendre la mise en place d'un design system impraticable.




SI JE N’AI PAS D’UI KIT DANS LES MAQUETTES

1. Le demander

2. Prévoir du temps pour le rationnaliser

Presenter Notes
Presentation Notes
Demandez-le aux UX/UI : il est possible que l’UI kit ai été créer pour des raisons pratiques mais que les pages dédiées n’aient pas été partagées.
Ça devrait être un prérequis sur tous les projets de grande envergure.

Prévoir du temps pour le rationnaliser, on va voir cela tout de suite



SI JE N’AI PAS D’UI KIT DANS LES MAQUETTES

1. Inventaire des Composants (et 

ses variants)

2. Définition des Atomes, 

Molécules, Organisms.

3. Identifier de Tokens de Design 

(spacing, couleurs, typographie 

de titre, de texte etc…)

4. Documenter le tout.

Presenter Notes
Presentation Notes
1. Inventaire des Composants (et leurs variants) :
"Dans notre première étape, nous allons entreprendre un inventaire complet des composants utilisés à travers les maquettes. Cela inclut tout, des boutons et champs de texte, aux en-têtes, barres de navigation et images. L'objectif est de capturer non seulement chaque type de composant mais aussi ses variants – les différentes versions ou états que peut prendre un composant, comme les boutons désactivés ou les champs de texte en erreur. En les regroupant, nous commençons à voir les modèles émerger, ce qui nous aide à comprendre les besoins réels du design de notre projet."
2. Définition des Atomes, Molécules, Organismes :
"Après avoir catalogué nos composants, nous les classons suivant le modèle atomique de design. Les 'Atomes' sont nos éléments de base – les étiquettes, icônes, et boutons. Les 'Molécules' sont des groupes d'atomes qui fonctionnent ensemble, comme un champ de recherche composé d'un champ de texte et d'un bouton. Les 'Organismes' sont des ensembles de molécules qui forment une partie de l'interface, telle qu'une en-tête complète. Cette hiérarchisation nous aide à construire notre interface de manière modulaire et réutilisable."
3. Identification des Tokens de Design :
"La troisième étape concerne l'identification des Tokens de Design, qui sont les valeurs fondamentales et systémiques de notre design system. Cela inclut l'espacement, les couleurs, la typographie – tout ce qui contribue à la cohérence visuelle à travers notre produit. En définissant ces tokens, nous créons une source unique de vérité pour tous les éléments de design. Cela garantit que les composants ne sont pas seulement cohérents entre eux, mais qu'ils respectent également les principes de design globaux du projet."
4. Documentation :
"Enfin, nous documentons tout. Cette documentation n'est pas seulement un répertoire des composants et des tokens, mais elle sert aussi de guide sur comment les utiliser correctement. Elle comprend des exemples, des bonnes pratiques, et des cas d'utilisation. La documentation doit être accessible et compréhensible pour tous les membres de l'équipe, assurant que tout le monde puisse appliquer le design system de manière cohérente et efficace. Une documentation bien faite est le fondement d'un design system vivant et évolutif."



I. Architecture et Approche Méthodologique



Architecture 5-1

styles.scss

abstracts

base

components

layoutsvendors

Presenter Notes
Presentation Notes
ARCHI 5-1 matthew elsom



Architecture 5-1 : Les Vendors

|- vendors/

| |- __vendors-dir.scss # Import vendor folders

| |- bourbon/                 # Bourbon

| |- fontawesome/             # Font Awesome

| |- neat/                    # Bourbon Neat

| |- normalize/               # Normalize

| …                           # Etc.

vendors



//Import Vendors files
@import "bourbon/bourbon";
@import "fontawesome/font-awesome";
@import "normalize/normalize";

Architecture 5-1 : Les Vendors

__vendors-dir.scss



Architecture 5-1 : Les Abstracts

|- abstracts/                   

| |- __abstracts-dir.scss # Import all abstracts .scss files

| |- _fonts.scss # Font Import

| |- _mixins.scss # Scss Mixins

| |- _variables.scss # Scss Variables

|

abstracts



//Import Abstracts files
@import "fonts";
@import "mixins";
@import "variables";

Architecture 5-1 : Les Abstracts

__abstracts-dir.scss

Presenter Notes
Presentation Notes
Parler ici que en fait les abstracts c’est… les tokens de l’UI KIT !!



Architecture 5-1 : base du style

|- base/

| |- __base-dir.scss # Import all base .scss files

| |- _base.scss # Custom Reset/Normalize

| |- _typography.scss # Typography Rules

| …                           # Etc.

base



//Import base files
@import "base";
@import "typography";

Architecture 5-1 : base du style

__base.scss

Presenter Notes
Presentation Notes
Parler ici que en fait les abstracts c’est… les tokens de l’UI KIT !!



Architecture 5-1 : Les composants 

|- components/

| |- __components-dir.scss # Import all components folders

| |- _atoms/ # atoms folder

| |- _molecules/ # molecules folder

| |- _organisms/               # organisms folder

components



//Import components files
@import "atoms/_atoms-dir";
@import "molecules/_molecules-dir";
@import "organisms/_organisms-dir";

Architecture 5-1 : Les composants 

__components.scss

Presenter Notes
Presentation Notes
Parler ici que en fait les abstracts c’est… les tokens de l’UI KIT !!



Architecture 5-1 : Les layouts

|- layouts/

| |- __layouts-dir.scss # Import all layouts .scss files

| |- _footer.scss # Footer Styles

| |- _header.scss # Header Styles

| |- _template.scss # templating Styles

| …                           # Etc.

layouts



//Import layouts files
@import "footer";
@import "header";
@import "template";

Architecture 5-1 : Les layouts

__layouts.scss

Presenter Notes
Presentation Notes
Parler ici que en fait les abstracts c’est… les tokens de l’UI KIT !!



Architecture 5-1 : Styles.scss le fichier « mère »

styles.scss

@charset 'utf-8';
@import "vendor/__vendor-dir"; //Vendor
@import "abstracts/__abstracts-dir"; //Abstracts
@import "base/__base-dir"; //Base Styles
@import "components/__components-dir"; //Components
@import "layouts/__layouts-dir"; //Layouts

Presenter Notes
Presentation Notes
Parler ici que en fait les abstracts c’est… les tokens de l’UI KIT !!



BEM : Block Element Modifier

.block

.block__element

.block__element

.block--modifier-1 .block—modifier-2

Presenter Notes
Presentation Notes
Le BEM est une convention de nommage qui vise à rendre le CSS plus lisible et réutilisable, en structurant les classes de manière logique et prévisible. Cette méthode nous aide à travailler de manière plus modulaire et évite les conflits de style, ce qui est particulièrement utile dans les grands projets ou les équipes de développement.
Le BEM divise les styles en trois composants principaux :
Block : Il s'agit du composant de niveau supérieur qui fonctionne comme un conteneur autonome. Par exemple, un en-tête, un pied de page ou une barre latérale. En BEM, un block est représenté par une classe unique. Imaginons que nous avons un bloc 'menu', sa classe pourrait être simplement .menu.
Element : Un élément est une partie d'un bloc qui remplit une certaine fonction mais n'a de sens que dans le contexte du bloc lui-même. Par exemple, un élément d'un menu pourrait être un élément de liste ou un lien. En BEM, les éléments sont séparés du bloc par deux tirets bas. Donc, pour un élément de liste dans notre 'menu', la classe pourrait être .menu__item.
Modifier : Un modificateur est utilisé pour définir des styles différents pour un bloc ou un élément. Par exemple, un bouton peut avoir différents états comme actif ou inactif. Les modificateurs sont séparés du bloc ou de l'élément par deux tirets. Ainsi, un menu actif pourrait avoir une classe .menu--active.
L'approche BEM nous permet de construire des interfaces de manière systématique, rendant notre code plus facile à comprendre et à maintenir. Elle réduit également le risque de cascade de styles, ce qui signifie que changer le style d'un élément n'affectera pas involontairement d'autres éléments.
En adoptant le BEM, nous favorisons une meilleure organisation du code, facilitons la réutilisation des composants et améliorons la collaboration au sein des équipes de développement.
Pour conclure, le BEM n'est pas seulement une convention de nommage, mais une méthodologie complète qui peut transformer la façon dont nous abordons le CSS. En l'adoptant, vous constaterez une amélioration significative dans la maintenance et l'évolutivité de vos styles.
Je vous encourage à expérimenter avec le BEM dans vos projets futurs et à voir par vous-même les avantages qu'il peut apporter à votre flux de travail de développement.
Merci de votre attention !




BEM : Block Element Modifier

Presenter Notes
Presentation Notes
Voilà a quoi ça ressemble si on imagine un composant sauce. 



L’Atomic design

Presenter Notes
Presentation Notes
1. Résolution de la redondance :
Unification et Réutilisation : Un design system fournit un ensemble de composants réutilisables, de styles, de motifs et de pratiques de conception. Cela réduit la redondance en évitant la répétition inutile de code et de design à travers différents projets ou au sein d'un même projet.
Consistance : Il garantit que tous les éléments du design et du code suivent les mêmes principes et lignes directrices, ce qui empêche la création de multiples variantes inutiles du même élément.
2. Amélioration de la maintenabilité :
Standardisation : Les design systems standardisent les pratiques de développement et de design, rendant le code plus prévisible, compréhensible et donc plus facile à maintenir.
Documentation : Ils sont souvent accompagnés de documentation exhaustive, ce qui facilite la compréhension et l'adoption par les nouvelles recrues ou les contributeurs externes.
Mise à jour centralisée : Les modifications apportées aux composants du design system se répercutent sur tous les projets qui les utilisent, ce qui simplifie les mises à jour et corrections de bugs.
3. Augmentation de la flexibilité :
Modularité : Les composants et les styles sont conçus pour être modulaires, ce qui signifie qu'ils peuvent être combinés et réorganisés de multiples façons pour répondre à divers besoins et contextes sans avoir à créer de nouvelles solutions à partir de zéro.
Adaptabilité : Un design system bien conçu est flexible et permet des personnalisations dans les limites définies, garantissant que les équipes peuvent répondre aux besoins spécifiques sans compromettre la cohérence ou la qualité.




L’Atomic design

ATOMS MOLECULES ORGANISMS



L’Atomic design

Atomes Molécules Organismes Templates Pages

Presenter Notes
Presentation Notes
L'Atomic Design, concept développé par Brad Frost, est une approche innovante en design web. Elle révolutionne la création et la gestion de sites en mettant l'accent sur la modularité et la réutilisabilité. Cette méthode éprouvée facilite une maintenance structurée et rationnelle, tout en optimisant la cohérence visuelle globale.



L’Atomic design
<div class="card">

<div class="card__body">
{% include 'components/atom/title/title.twig' with {'text': cardTitle, 

'level': 'h2'} %}
{% include 'components/atom/richtext/richtext.twig' with {'content': 

cardText} %}
</div>
<div class="card__footer">

{% include 'components/atom/button/button.twig' with {'text': 
buttonText, 'link': buttonLink} %}

</div>
</div>

Presenter Notes
Presentation Notes
Exemple de fichier twig



II. Variables CSS vs variables SCSS



a) Cascade vs compilation

$non-c-est-moi--je-suis-la-meilleur-variable

Presenter Notes
Presentation Notes
Les variables CSS, intégrées dans le modèle en cascade, permettent une application des styles claire et immédiate, un avantage dans l'Atomic Design où la simplicité prévaut. Les variables SCSS, bien que puissantes, perdent cette capacité de réassignation dynamique après compilation, rendant les styles moins flexibles dans le navigateur. La cascade CSS favorise des ajustements en temps réel, ce qui est essentiel pour un système de design évolutif.



b) Redéfinition de valeur vs Spécification

$non-c-est-moi--je-suis-la-meilleur-variable

Presenter Notes
Presentation Notes
Alors que les variables CSS offrent une redéfinition transparente et une spécification selon la cascade et la spécificité des sélecteurs, les variables SCSS nécessitent une gestion préalable lors de la compilation. Cette étape supplémentaire peut s'avérer complexe dans un système atomique, où l'on cherche à minimiser les dépendances et à optimiser la maintenabilité des composants à travers des ajustements directs et ciblés.



c) Simplicité, portée globale et intégration native

$non-c-est-moi--je-suis-la-meilleur-variable

Presenter Notes
Presentation Notes
Alors que les variables CSS offrent une redéfinition transparente et une spécification selon la cascade et la spécificité des sélecteurs, les variables SCSS nécessitent une gestion préalable lors de la compilation. Cette étape supplémentaire peut s'avérer complexe dans un système atomique, où l'on cherche à minimiser les dépendances et à optimiser la maintenabilité des composants à travers des ajustements directs et ciblés.

Malgré tout la variable SCSS reste utile pour son utilisation dans les fonctions et les mixins



III. Variables Fondamentales, Sémantiques, 
d'Instance

Presenter Notes
Presentation Notes
l



Variables Fondamentales

Presenter Notes
Presentation Notes
Définissent des valeurs brutes (par exemple --color-red: #FF0000;, --radius-4: #{rem(4)};). Situées dans 'Abstracts', elles sont les fondations.��ELLES SONT PAS REASSIGNABLES



Variables Sémantiques (ou référentiels)

Presenter Notes
Presentation Notes
Attribuent un rôle aux variables fondamentales (exemple : --color-primary: var(--color-red);, --radius-lvl-2: var(--radius-4);). Aussi dans 'Abstracts', elles relient les valeurs brutes à des fonctions.



Variables Fondamentales et Sémantiques
:root {

/* Open Generic Theme */

/* brand colors */

--color-grape: #4932d6;

--color-grape-darker: #3824ae;

--color-grape-lighter: #d1cafe;

--color-cherry: #d63265;

--color-cherry-darker: #bb2957;

--color-cherry-lighter: #ffcdcd;

}

/* generic theme Semantic color */
:root {

--color-primary: var(--color-grape);
--color-primary-dark: var(--color-grape-darker);
--color-primary-light: var(--color-grape-lighter);
--color-secondary: var(--color-cherry);
--color-secondary-dark: var(--color-cherry-darker);
--color-secondary-light: var(--color-cherry-lighter);

}

Dans :root



Variables d'Instance
.button {

/* hover effect */
--button-hover-background-color: var(--color-primary-dark);
--button-hover-border-color: var(--color-primary-dark);

/* active effect */
--button-active-background-color: var(--color-primary-light);
--button-active-border-color: var(--color-primary-light);
--button-active-text-color: var(--color-text);

}

Presenter Notes
Presentation Notes
Variables d'Instance : Utilisées dans des éléments spécifiques (--button-background-color: var(--color-primary);, --card-radius: var(--radius-lvl-2);). Placées dans 'Base', 'Layout', ou 'Components', elles adaptent les variables sémantiques à des cas concrets.



Mais pourquoi ?

Presenter Notes
Presentation Notes
Cette structuration des variables SCSS en fondamentales, sémantiques et d'instance facilite non seulement la gestion et la personnalisation des styles de notre thème Drupal, mais aussi l'implémentation de fonctionnalités telles que le multi-thème, le dark mode ou tout autre changement de style global. Elle offre une flexibilité et une adaptabilité essentielles pour des designs variés et dynamiques.



Maintenabilité et Gestion Évolutive



Maintenabilité et Gestion Évolutive

Presenter Notes
Presentation Notes
Lasagne Bolognaise -> Saumon Epinard



Merci !



Merci
pour votre 
écoute !
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